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A elaboracao deste material adveio da
intencionalidade da Pro-reitoria de Ensino
e do Departamento de Educacao a Distancia
e Novas Tecnologias do IFSul de apresentar
aos leitores(as) o projeto pedagogico de seus
Cursos online, livres e massivos (MOOC).

Convidamos vocé para conhecer um
pouco de nossa Instituicao entendendo o que
¢ um Curso MOOC, onde ele esta hospeda-
do, quem pode acessa-lo e qual o conteudo
do projeto pedagogico do curso apresentado
neste material. Boa leitura!
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1. APRESENTACAO DA INSTITUICAO

O Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-granden-
se (IFSul) € uma instituicao publica e
gratuita vinculada ao MEC, com sede e
foro na cidade de Pelotas, no Rio Gran-
de do Sul. Criado a partir da transfor-
macao do CEFET RS, nos termos da
Lei n.° 11.892, de 29 de dezembro de
2008, o IFSul possui natureza juridica
de autarquia, detentora de autonomia
administrativa, patrimonial, financei-
ra, didatico-pedagogica e disciplinar.

O IFSul é uma instituicao de
educacao caracterizada pela vertica-
lizacao do ensino. Oferece educagao
profissional e tecnologica em dife-
rentes niveis e modalidades de en-
sino e articula a educacao superior,
basica e tecnologica. E pluricurricu-
lar e multicampi, tendo como base a
conjugacao de conhecimentos téc-
nicos e tecnoldgicos com sua pratica
pedagogica. O IFSul possui a relevan-

te missao de promover uma educa-
¢ao publica de exceléncia, por meio
da jungao indissociavel entre ensino,
pesquisa e extensao. Agrega pessoas,
conhecimentos e tecnologias, visando
proporcionar a ampliagcao do desen-
volvimento técnico e tecnolodgico das
regides de abrangéncia de seus cam-
pus e dos polos de apoio presencial
para as ofertas de cursos na modali-
dade a distancia.

O IFSul ¢é formado pela Reitoria,
por 12 campus e 2 campus Avancados,
a saber: Campus Pelotas, Campus Pe-
lotas - Visconde da Graga, Campus
Charqueadas, Campus Sapucaia do Sul,
Campus Passo Fundo, Campus Cama-
qua, Campus Venancio Aires, Campus
Bagé, Campus Santana do Livramento,
Campus Sapiran ga, Campus Gravatai,
Campus Lajeado, Campus Avangado
Jaguarao e Campus Avancado Novo
Hamburgo (figura 1).

Figura 1 - Distribuicao das unidades do IFSul no RS.

Campus do IFSul

@ Reitoria | Cdmpus Pelotas |

Campus Pelotas-Visconde da Graga
@ Campus Bagé
@ Campus Camaqua
@ Campus Charqueadas
@ Campus Gravatai
@ Campus Campus Avancado Jaguaréo
@ Campus Lajeado
Campus Novo Hamburgo
@ Campus Passo Fundo
Campus Santana do Livramento
@ Campus Sapiranga
@ Campus Sapucaia do Sul

@ Campus Venancio Aires

Producao de Animacao 3D




Atuando na modalidade de Edu- Alnstituicao utiliza, para este fim, além

cagao a Distancia (EaD) o IFSul ampli- dos seus 14 campus, a estrutura de po-
fica sua area de abrangéncia dentro do los municipais (figura 2) devidamente
estado do Rio Grande do Sul, ofertan- credenciados nos programas da Rede
do cursos técnicos, superiores e cur- e-Tec Brasil e do Sistema Universida-
sos de formacao inicial continuada. de Aberta do Brasil (UAB /Capes).

Figura 2 - Mapa dos polos muncipais de atuacao do IFSul para cursos
na modalidade a distancia.

Mapa dos Polos
de atuacao do IFSul

@ Agudo @ Herval

8 Arroio dos Ratos  €B) Hulha Negra
Bagé @ Imbé

@ Balneario Pinhal @ Itaqui

@ Butia @ Jacuizinho

@ Cacequi @ Jaguarao

@ Cachoeira do Sul @ Jaquirana
@ Camaqua 9 Lajeado
@ Camargo @ Marau

@ CavG- campus pelotes @y 1,
ostardas
Visconde da Graga @

@ Candelaria © Noroal @ Rosério do Sul
@ Cangucu @ Novo Cabrais s .
antana do Livramento
@ capao do Ledo €@ Novo Hamburgo g Santa Maria
0 Caraa @ Palmeira das Missoes .
© oo © Panambi @ santa vitoria do Paimar @ Sapiranga
erro Largo

Santana da Boa Vista Sapucaia do Sul
@ constantina @ Passo Fundo e (]

) di
@ Cruz Alta 0 Pedro Osério @ Santiago @ Saran. !
@ Encantado Q Pelotas 6 Santo Anténio da Patrulha @ Seberi
0 Encruzilhada do Sul @ Picada Café @ S&o Francisco de Paula @ Serafina Corréa
@ Esteio @ Pinheiro Machado @ s50 Gabriel @ sobradinho LEGENDA
0 Faxinal do Soturno @ Piratini @ Sd0 Jodo do Polésine @ Tapejara eTrés Passos @ Polo UAB
e Girua @ Quaraf @ Sao José do Norte @ Tapes @ Uruguaiana . Polo Rede e-Tec
@ Gramado @ Restinga Séca @ S&o Lourenco do Sul @ Tio Hugo @ Venancio Aires ()

e 5 ) ) . @ Polo UAB e Rede e-Tec

@ Gravataf @ Rio Grande @ Sao Sepé °Tr95 de Maio @ Vila Flores
onm -

[ ]
EEW INSTITUTO FEDERAL
WE  sul-rio-grandense

Para obter informacoes dos cursos ofertados pelo [FSul basta acessar
os seguintes enderecos eletronicos www.mundi.ifsul.edu.br/cursos/ e
https: / /intranet.ifsul.edu.br /catalogo /campus.
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2.0 QUE E UM MOOC?

MOOC ¢é a sigla para Massive
Open Online Courses, que em portu-
gueés significa “cursos online abertos
e massivos”. Como o termo indica, es-
ses cursos sao disponibilizados na web
para um grande namero de pessoas e,
por isso, sao considerados massivos.

3.0 QUE E APLATAFORMA
MUNDI?

Mundi é uma plataforma de cur-
sos online do Instituto Federal Sul-
-rio-grandense (IFSul), que oferece
de forma gratuita cursos em formato
MOOC.

E uma iniciativa do Departamen-
to de Educacao a Distancia e Novas
Tecnologias (DETE) do IFSul, desen-
volvida pela Coordenadoria de Pro-
ducao de Tecnologias Educacionais
(CPTE), visando levar o conhecimen-

to a toda comunidade, de forma to-
talmente gratuita, com cursos 100%
online, permitindo a flexibilidade para
estudar onde e quando quiser.

Os cursos disponibilizados na
Plataforma Mundi sao de autoria de
servidores de diversas areas do IFSul e
de outros profissionais, que cederam
seus direitos autorais para que as ofer-
tasfossemrealizadas de forma gratuita.
O acesso ocorre pelo endereco eletro-
nico https://mundi.fsul.edubr /portal/.

4. COMO FAZER A MINHA
INSCRICAO EM UM CURSO DA
MUNDI?

Todos os cursos sao de inscri-
¢ao livre para qualquer pessoa. Para se
cadastrar (figura 3), selecione o curso
que deseja realizar, leia a descricao e,
caso seja de seu interesse, clique no
botao “Entrar”.

Figura 3 - Como fazer a inscri¢ao em um curso da Mundi?

” g
mundi o BEW INSTITUTO FEDERAL

WG PLATAFRCHRA, [E CLRSOS SOpe EMTRAR

CONHEGCA NOSSO

Clique aqui para acessar Cursos de
Qualificacao Profissional - Oferta por edital

4

Sistemas
de Informacio
Administrativos
para Empresas

Fundamentos de
Programacao com
Linguagem Python

Producao de Animacao 3D

Introducio ao
Gerenciamento
de Recursos
Financeiros

Administracio
Financeira

Empresarial
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https://mundi.ifsul.edu.br/portal/

/\ » )
+ Cursos online

]
undi gratuitos do [Fsul MMM INSTITUTO FEDERAL i
\_/ [ 1] Sul-rio-grandense INicio PLATAFORMA DE CURSOS SOBRE ENTRAR

3

Ciéncias Socias Aplicadas - SOA o

Id
Produgﬁo de Animagﬁo 3D o~ Assistirm..." . Compartilh...
Este curso apresenta uma introdugéo ao universo do 3D, apresentando e

explicando algumas das propriedades especificas desta modalidade. Neste

curso, vocé ira aprender técnicas de ilustragéo e animacéo 3D que sdo

utilizadas no dia a dia de uma produgéo profissional, auxiliando vocé no inicio

dos seus estudos e na criagio do seu primeiro portfolio

Entrar Voltar aos Cursos

Assistirno  @&3YouTube

Passo 1: Ao entrar, faca seu cadastro (figura 4). Com ele vocé podera fazer login na
Plataforma Mundi.

Figura 4 - Faca seu cadastro

N\ , onm
+ Cursos online

1]
undi oo o es,  EEE INSTITUTO FEDERAL .
v [ |} Sul-rio-grandense INICIO PLATAFORMA DE CURSOS SOBRE ENTRAR

3

Acessar a plataforma

Esgqueceu o seu usuario ou senha?

Esta € a sua primeira vez aqui?

Para ter acesso completo a este site, vocé primeiro precisa criar uma conta.

Cadastre-se

No primeiro acesso, a sua lista pessoal de cursos ainda estara vazia, conforme
a figura 5. Para dar inicio a sua inscri¢cao em algum curso, clique na aba “Pagina
inicial do site”, no menu lateral da esquerda, conforme destacado na figura 5:

Figura 5 - Pagina inicial do site

H mundi Portugués - Brasil (pt_br) ~

Meus Cursos Personalizar esta pagina
- - ¥
Resumo dos cursos Solicitar Atendimento A
@
Y Todos (exceto ocultos) ~
I&Nomedocurso ~ | HiCartdo ~ )
Curse:
outro v
Categoria:
Acesso v
Nenhum curso D solicitacao:
Detalhe aqui.
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Passo 2: Apés isso, a tela acessada sera a demonstrada, conforme a figura 6. Uma
vez nessa pagina, clique na Categoria de Curso chamada “MOOCSs”, conforme des-

tacado:

Figura 6 — Categoria de Curso

Cursos online

"“\'-'"/d' gratuitos do Fsul

Categorias de Cursos

~ Contrair tudo

» FIC 2020

» FIC 2020/2¢
»FIC 202110
» FIC 2021/2u0
» Emprega Mais - FIC 2022/1 ¢
» Emprega Mais - FIC 2022/2 2
~PLAFOR
b Libras para Traducéo s
b Preparacéo para a2 Aposentadoriarm
v Educacéo Inclusiva e Atendimento Educacional Especializado 1o
» Cotas Raciais e Heteroidentificacio )
» SEDUC s
»MTUR
» Formacao Incial e Continuadaw
» Qualificagao Profissional - FIC 20237,
» MTUR - 2024
» Curso de Cuidador Infantil/ Auxiliar de Educacéo Infantil - 2024
~ Gestao Educacional - Reitoria
b Certificagdes

Acessibilidade

A A+ ¥
s - |

Launch ATbar Cl(sempre?)

Passo 3: Apos acessar a listagem dos MOOC:s, clique no titulo do curso de sua es-
colha, conforme a figura 7:

Figura 7 - Listagem dos MOOCs

)

und

3

(

MOOC

Paginainicial / Cursos / MOOC

Categorias de Cursos: | MOOC s

Todos os cursos s&o de inscricio livre para qualquer pessoa. Para se cadastrar, selecione o curso que deseja realizar.

Buscar cursos Vi ©

«1345»

% Recrutamento e Selecio
2 Projeto de Interfaces Graficas

? Producéo Vegetal Familiar

% Produgao de Animagao 3D I

? Producéo de Animacéo 2D

%2 Processos da Animacéo

%* Preparo do Solo

? Pré-producdo em Animagio

? Logistica Reversa de Pés-consumo e Pés-venda

2 Linguagens de Programagao Orientadas a Objetos
.? Legislacéo Educacional Contemporanea

%2 Introdugéo a Programagao Orientada a Objetos

MOOC é a sigla para Massive Open Online Courses, que em portugués significa "cursos online abertos e massivos”. Como o termo indica, esses
cursos sao disponibilizados na web para um grande niimero de pessoas e, por isso, sdo considerados massivos.

i

5

i

i
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o i

i

o

i

i
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Passo 4: Apos, basta clicar no botao “Inscreva-me”, conforme figura 8:

Figura 8 - Autoinscricao do estudante

Producio de Animacdo 3D

Paginainicial / Cursos / MOOC

Opcoes de inscricdo
il
% Producao de Animagao 3D - .I

~ Autoinscricao (Estudante)

Passo 5: Pronto! Sua inscricao foi realizada com sucesso e a pagina inicial do curso
ja estara disponivel para acesso, conforme figura 9:

Figura 9 - Pagina inicial do curso

1)
z
{
I
¥
&

© wowios mundi
© Modios Producgéo de Animagéo 3D

Paginainicial / Cursos / MOOC / Produciode Animagao 3D / Apresentagao.

QUS| Moduol  Modulo2  Médulo3  Modulo4  Referéncias  Certificado Progresso de Conclusio

ol

Producéo de Animacdo 3D

Neste curso,

Boas-vindas

@ Video

Apresentacao

> |
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Passo 6: Ao acessar a pagina inicial da Plataforma Mundi novamente, seu curso ja
estara listado na aba “Meus cursos”, conforme figura 10:

Figura 10 - Area de cursos do estudante

Resumo dos cursos Usuério logado

Iz Nomedocurso ~ | S Cartdo -

Planejamento Planilhas
Estratégico Eletronicas

Sistemas

PI’OdUQéO de de Informacao

. - Administrativos
Anlma(;ao 3D para Empresas

5.PUBLICO-ALVO

Nao ha definicao de pré-requisitos para acesso ao curso. Porém, recomenda-
-se ter, no minimo, o Ensino Fundamental II (62 a 9 série) incompleto.

6. COMO OBTER A CERTIFICACAO?

Todos os cursos possuem certificados. Para isso, vocé deve atingir, no mini-
mo, a nota 6 (seis) em todas as atividades exigidas. Cumprido o requisito, a pla-
taforma ird disponibilizar gratuitamente seu certificado. O tempo para conseguir
a certificacao fica a critério do estudante, nao havendo limite nem minimo, nem
maximo de tempo.

7.SUPORTE TECNICO

Havendo qualquer dificuldade para acessar o curso ou emitir seu certificado,
abra um chamado em http: //cpte.ifsul.edu.br /suporte /.

Veja os tutoriais para abertura e acompanhamento de chamados por meio do
site https: / /www.youtube.com /@CPTEIFSUL /videos.

8. PRODUGCAO DE ANIMAGAO 3D

Este curso apresenta uma introdugao ao universo do 3D, apresentando e
explicando algumas das propriedades especificas desta modalidade. Neste curso,
vocé ira aprender técnicas de ilustracao e animacao 3D que sao utilizadas no dia a
dia de uma producao profissional, auxiliando vocé no inicio dos seus estudos e na
criagao do seu primeiro portfolio.

Producéo de Animacao 3D 15
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T Producio de Animagéo 3D
O Médulo 1

3 Médulo2

O Médulo 3

3 Médulo4

[ Referéncias

03 Certificado

# Administragéo dosite

Figura 11 - Boas-vindas

Producéo de Animagdo 3D

Meus Cursos / Cursos / MOOC / Producdo de Animacdo 3D / Apresentacio

Producéo de Animacdo 3D

modalidade. Neste curso, vocé iré aprender técnicas de i a 503D
prof N o . et

Boas-vindas

@ Video

@ Apresentagdo © nd

Aslistirm_. Compartilh_.

Prot. Kevin Veloso Almeida

B Declaracdo de participagio

Médulo 1

Progresso de Conclusio

Visaogeral de estudantes
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9. IDENTIFICAGAO DO CURSO

DADOS DA INSTITUICAO RESPONSAVEL PELO CURSO

INSTITUTO FEDERAL SUL-RIO-GRANDENSE - IFSul
CNPJ: 10.729.992/0001-46

Razao Social:
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIAE
TECNOLOGIA SUL-RIO-GRANDENSE

Endereco:
IFSul - Reitoria: Rua Goncalves Chaves, 3218 Centro.

Cidade/UF/CEP: Pelotas/RS - CEP 96015-560
Telefone: (53) 3026-6050

Site da Instituicao: www.ifsul.edu.br

DADOS GERAIS DO CURSO

Nome: Producao de Animacao 3D

Modalidade de oferta:
adistancia, de natureza Massive Open Online Course (MOOC)

Carga Horaria: 40 horas

Producao de Animacao 3D



10. JUSTIFICATIVA

O Curso MOOC em Producao de Animagao 3D qualificara o/a educando/a
no sentido de conhecer técnicas de ilustracao e animagao 3D que sao utilizadas no
dia a dia de uma producao profissional, auxiliando-o0/a no inicio dos seus estudos
e na criagao do seu primeiro portfolio.

O avango tecnologico possibilitou essa nova realidade educacional: o ensino
mediado pelo computador. A oferta de Educacao a Distancia, apoiada por Am-
bientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs), tem se expandido, rapidamente, como
resposta a crescente necessidade de formacao continuada, resultante das trans-
formacoes dos meios e modos de produgao. Nessa perspectiva, e tendo em conta
o fato de o [FSul ser uma instituicao plural e multicampi, tal modalidade de ensino
torna-se importante estratégia de qualificacao dos cidadaos provenientes de di-
ferentes contextos.

Em sintese, o Instituto Federal Sul-rio-grandense, por meio deste curso,
prové uma excelente opcao para a atualizacao e a formacgao de profissionais qua-
lificados, favorecendo a sua insercao no mundo do trabalho e capacitando-os a
protagonizar acoes empreendedoras e /ou atuar em institui¢des publicas e priva-
das.

18 Projeto Pedagdgico do Curso



11. INFORMACOES DO CURSO

Figura 12 - Dados gerais

Producao de Animacao 3D

Disciplina Producao de Animacédo 3D
Sigla PA3
Objetivos Introduzir os fundamentos da animacao 3D.

L e Introduzir asferramentas e usos da animacéo
Objetivos 3D:

especificos Apresentar os principios da ilustracio 3D;

Demonstrar técnicas de animacao 3D.

Carga horéria

(CH) total 40h
N°Médulos 4
N° Unidades 22
Nivel [X]1Basico[ ]Intermedidrio[ ]Avancado
Pré-requisitos Nao ha.
12. OBJETIVOS DO CURSO

12.1 Objetivo Geral

Oportunizar ao/a estudante aprender técnicas de ilustracao e animagao 3D
que sao utilizadas no dia a dia de uma produgao profissional, auxiliando-o/a no
inicio dos seus estudos e na criagcao do seu primeiro portfolio.

12.2 Obijetivos Especificos

Os objetivos especificos do curso compreendem:
e Introduzir as ferramentas e alguns usos da animacgao 3D;
* Apresentar os principios da ilustracao 3D;

* Demonstrar técnicas de animacao 3D.

Producao de Animacao 3D 19



13.ESTRUTURA DO CURSO

Moédulo 1 - Introducao ao 3D

Unidade 1: Computagao grafica

Unidade 2: Animacao 3D no cinema
Unidade 3: O 3D em outras midias
Unidade 4: Pipeline para um projeto em 3D

Unidade 5: Pipeline 2 - Principais ferramentas /softwares de producao 3D

Contém 5 videos, 9 atividades

Figura 13 - Modulo 1

Unidade 1.2 - Animagao 3D no cinema

 Pignaincildoste
# Aaminsrsciodosite @ Video

Animacao 3D
no cinema

Unidade 1.3 - O 3D em outras midias

Médulo 2 - Introducao ao Blender 2.9 e Maya 2022

Unidade 1: Introducao ao ambiente tridimensional (Blender e Maya) - Instalacao

Unidade 2: Introducao a Interface do Blender - parte 1
Unidade 3: Introducao a Interface do Blender - parte 2
Unidade 4: Introdugao a Interface do Maya - parte 1
Unidade 5: Introducao a Interface do Maya - parte 2
Unidade 6: Termos técnicos Uteis na animacgao 3D

Contém 6 videos, 9 atividades
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Figura 14 - Modulo 2
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Unidade 2.2 - Introdugao a Interface do Blender - parte 1
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Moédulo 3 - Animacao de bouncing ball

Unidade 1: Linha do tempo e tipos da animacgao

Unidade 2: Sua primeira animac¢ao 3D (bouncing ball)

Unidade 3: Introducao ao graph editor (editor grafico)

Unidade 4: Animando uma bouncing ball com obstaculos
Unidade 5: Playbast e render simples

Unidade 6: Extra: referéncias e estudos iniciais de animac¢ao 3D
Contém 6 videos, 9 atividades

Figura 15 - Médulo 3
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Médulo 3 - Animacéao de boucing ball

# Administragdo do site Unidade 3.1 - Linha do tempo e tipos da animagdo
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Linha do tempee
e tipos de
animacao

Unidade 3.2 - Sua primeira animacao 3D (boucing ball)

@ Video
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Médulo 4 - Animando um personagem humandide
Unidade 1: Principios e termos da animacao 3D
Unidade 2: Quadro chave, blocking e timing
Unidade 3: Antecipagao e intermediario

Unidade 4: Render no Maya

Unidade 5: Sobre portfolio e dicas para o mercado
Contém 5 videos, 9 atividades

Figura 16 - Médulo 4
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Unidade 4.2 - Quadros chave, blocking e timing
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14. METODOLOGIA DE ENSINO DO CURSO

A proposta metodoldgica estd configurada de forma a oportunizar a for-
macao integral do/a estudante, buscando contribuir para o seu desenvolvimento
profissional e pessoal, pratico e critico, por meio da atualizacao profissional. Nes-
sa direcao, a estrutura curricular, alinhada as praticas pedagogicas, visa estimular
o estudante a criar solucdes e a ter iniciativas nas organizacgoes de seu transito.

A metodologia de ensino, no ambito do curso, contemplara videoaulas e
atividades avaliativas, que auxiliarao os/as alunos/as no desenvolvimento de ha-
bilidades intelectuais, procedimentais e atitudinais. Ha, também, a preocupacao
em organizar o ambiente educativo de modo a articular as atividades propostas as
diversas dimensoes de formacgao dos jovens e adultos, favorecendo a transforma-
¢ao das informacoes em conhecimentos, diante das situacoes reais de vida.

Por fim, pode-se dizer que a gestao dos processos pedagogicos deste curso
orienta-se pelos principios da construcao coletiva do conhecimento, da vincula-
¢ao entre educacao e trabalho, da interdisciplinaridade e da avaliagao como pro-
Cesso.
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O curso de Producao de Animacao 3D, na modalidade a distancia, conta com
uma estrutura curricular de 4 modulos. Cada modulo disponibilizado contém uma
proposta de trabalho com questionamentos (tarefa de aprendizagem) sobre o
tema estudado.

14.1 Metodologia de ensino para pessoa com deficiéncia

A Politica de Inclusao e Acessibilidade do IFSul, amparada na Resolucao do
Conselho Superior (CONSUP) n° 51 /2016, contempla agdes inclusivas, respeitando
as diferencas individuais, especificamente das pessoas com deficiéncia, diferen-
¢as étnicas, de género, culturais, socioecondomicas, entre outras. Para a efetiva-
¢ao da Educacao Inclusiva, o curso considera todo o regramento juridico acerca
dos direitos das pessoas com deficiéncia, instituido na Lei de Diretrizes e Bases
- LDB 9394 /1996; na Politica de Educacao Especial na Perspectiva da Educacgao
Inclusiva/2008; no Decreto n° 5.296 /2004, que estabelece normas gerais e cri-
térios basicos para a promocao da acessibilidade das pessoas com Deficiéncia ou
com mobilidade reduzida; na Resolu¢ao CNE/CEB n° 2 /2001, que institui as Di-
retrizes Nacionais para a Educacgao Especial na Educacao Basica; no Decreto n°
5.626 /2005, dispondo sobre a Lingua Brasileira de Sinais - Libras; no Decreto
n° 7.611/2011, que versa sobre a Educacao Especial e o Atendimento Educacional
Especializado; na Resolucao n°® 4 /2010, que define as Diretrizes Curriculares Na-
cionais Gerais para a Educagao Basica; na Lei n°® 12.764 /2012, que Institui a Politica
Nacional de Protecao dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista;
e na Lei n° 13.146/ 2015, que institui a Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa com
Deficiéncia, conhecida como o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia.

A partir das referéncias legais supracitadas, o curso busca a acessibilidade
com a producao de material acessivel para ledores de tela e traducao para Libras,
chamando a atencao para a importancia de pensar cada acao de forma que tais
iniciativas sejam democraticas e ao alcance de todo/as.

14.2 Organizacao Curricular

A organizacao curricular do curso de Administragao de Recursos Humanos
foi estruturada considerando o principio sociologico de que o conhecimento €
uma producao historica. Com base em tal concepgao, a matriz curricular se efeti-
va no comprometimento em promover a construgao de novos saberes, alicercada
em principios tedricos e pedagogicos que propiciem aos/as estudantes desempe-
nhar, futuramente, as atividades propostas no curso.

Faz-se importante destacar que o proposito de trabalho e a construcao dos
materiais didaticos nos cursos de qualificacao do IFSul buscam a promocao do
acesso e da autonomia do/a educando/a, num espaco pedagodgico constante-
mente “lido”, interpretado, “escrito” e “reescrito” (FREIRE, 1996, p. 109). Nesse viés,
os modulos que compoem a matriz curricular estao articulados e fundamentados
numa perspectiva interdisciplinar.
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O Quadro 1 descreve os modulos do curso e, no seguimento, € apresentado o
programa. No entanto, pode haver adaptacoes para melhor atender aos estudan-
tes, tanto na primeira oferta dos cursos, como em futuras edi¢coes, uma vez que a
atividade oferece oportunidade de aprendizado teérico inserido na pratica.

Quadro 1 - Matriz curricular do curso de
Produgao de Animacgao 3D, na modalidade a distancia.

T T

Moédulo 1 Kevin Veloso 10h
Introducédo ao 3D Almeida
Médulo 2 Kevin Veloso 10h
Introducéo ao Blender 2.9 e Maya Almeida
2022
Médulo 3 Kevin Veloso 10h
Animacao de bouncing ball Almeida
Médulo 4 Kevin Veloso 10h
Animando um personagem huma- Almeida
noéide

Carga horaria total do curso 40h

14.2.1 Programa

Curso Producao de Animacao 3D

Cargahoraria

Ementa

Introducédo ao universo do 3D, abarcando algumas das propriedades
especificas desta modalidade. Introducado ao Blender 2.9 e Maya 2022.
Introducdo a animacao de bouncing ball. Nocdes da animacado de um
personagem humanoide.
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Curso Producao de Animacao 3D

Carga horaria

Objetivos

Objetivo geral: Oportunizar ao/a estudante aprender técnicas de ilus-
tracao e animacao 3D que sdo utilizadas no dia a dia de uma producao
profissional, auxiliando-o/a no inicio dos seus estudos e na criacao do
seu primeiro portfdlio.

Objetivos especificos:

- Introduzir as ferramentas e alguns usos da animacao 3D;
- Apresentar os principios da ilustracao 3D;

- Demonstrar técnicas de animacao 3D.

Conteudos:

Médulo 1 - Introducio ao 3D

Unidade 1: Computacao grafica

Unidade 2: Animacao 3D no cinema

Unidade 3: O 3D em outras midias

Unidade 4: Pipeline para um projeto em 3D

Unidade 5: Pipeline 2 - Principais ferramentas/softwares de producao
3D

Médulo 2 - Introducio ao Blender 2.9 e Maya 2022

Unidade 1: Introducdo ao ambiente tridimensional (Blender e Maya) -
Instalacao

Unidade 2: Introducao a Interface do Blender - parte 1

Unidade 3: Introducao a Interface do Blender - parte 2

Unidade 4: Introducao a Interface do Maya - parte 1

Unidade 5: Introducao a Interface do Maya - parte 2

Unidade 6: Termos técnicos Uteis na animacao 3D

Médulo 3 - Animacao de bouncing ball

Unidade 1: Linha do tempo e tipos da animacao

Unidade 2: Sua primeira animacao 3D (bouncing ball)

Unidade 3: Introducao ao graph editor (editor grafico)

Unidade 4: Animando uma bouncing ball com obstaculos
Unidade 5: Playbast e render simples

Unidade 6: Extra: referéncias e estudos iniciais de animacao 3D
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Curso Producao de Animacao 3D

Carga horaria

Conteudos:

Moédulo 4 - Animando um personagem humanaéide
Unidade 1: Principios e termos da animacao 3D
Unidade 2: Quadro chave, blocking e timing
Unidade 3: Antecipacao e intermediario

Unidade 4: Render no Maya

Unidade 5: Sobre portfélio e dicas para o mercado

Metodologia

O curso sera desenvolvido por meio da Plataforma Mundi - plataforma
de cursos online do IFSul para cursos em formato MOOC. MOOC é a
sigla para Massive Open Online Courses, que, em portugués, significa
“cursos online abertos e massivos”. Como o termo indica, esses cursos
sdo disponibilizados na web para um grande nimero de pessoas e, por
isso, sdo considerados massivos.

Nessa Plataforma, os cursos sio divididos em mddulos (a cada 10 ho-
ras, um modulo); esses mdédulos sdo separados em até seis (6) unidades,
onde sdo disponibilizadas videoaulas de curta duracao, bem como ativi-
dades avaliativas a serem realizadas pelos/as estudantes.

Bibliografia basica:

WILLIANS, Richard. Manual de animacao: Manual de métodos, princi-
pios e férmulas para animadores classicos, de computador, de jogos, de
Stop motion e de internet. Sdo Paulo: Senac Sao Paulo, 2016.

CHONG, Andrew. Animacao Digital. Porto Alegre: Bookman, 2011.

THOMAS, Frank; JOHNSTON, Ollie. The lllusion of life: Disney Anima-
tion. United States. Abbeville Press, 1981.

14.3 Avaliacao do processo ensino-aprendizagem

A avaliacao da aprendizagem se constitui como processo formativo e investi-
gativo, tendo por objetivo maior o acompanhamento e redirecionamento do pro-
cesso de ensino-aprendizagem, voltado para o pleno desenvolvimento da pessoa,
seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacao para o mundo do
trabalho.

26 Projeto Pedagdgico do Curso



Para a metodologia que se propoe, a avaliagcao torna-se instrumento fun-
damental. O mecanismo acao-reflexao-agcao é importante para que a avaliagcao
cumpra o seu papel, ou seja, para que o julgamento qualitativo da agao esteja em
funcao do aprimoramento desta mesma acao.

Desse modo, a avaliacao da aprendizagem tem a finalidade de acompanhar
e aperfeicoar o processo de aprendizagem dos alunos, obedecendo aos princi-
pios da formacao integral e da interdisciplinaridade, expressando os resultados de
aproveitamento no curso por meio de notas.

Ao final do curso, o aluno devera obter, pelo menos, 60% da nota da avaliagao
para ser considerado aprovado.

14.4 Avaliacao do Projeto Pedagogico do Curso

Este documento, além de orientar e sistematizar os processos avaliativos do
curso, precisa contemplar a avaliagao do proprio Projeto Pedagogico do Curso
(PPC). Compreendemos o PPC como um documento “em processo”. Assim, torna-
-se necessario um acompanhamento sistematico, com a participacao dos sujeitos
envolvidos, a fim de que seja um instrumento democratico e participativo. A ava-
liacao € compreendida, aqui, nao como término do processo, mas como momento
de reflexao e diagnostico, apresentando elementos que irao subsidiar decisoes e
acoes em busca de qualidade.

Como apresenta Luckesi, “a avaliagcao como critica de percurso é uma ferra-
menta necessaria ao ser humano no processo de construcao dos resultados que
planificou produzir, assim como o é no redimensionamento da dire¢ao da acao”
(LUCKESI, 1998, p. 116).

Em termos de acompanhamento e monitoramento interno, as atividades
académicas e administrativas serao acompanhadas e monitoradas por meio da
utilizacao de diferentes procedimentos e instrumentos, contemplando, também, a
autoavaliagao (refletir sobre a propria atuagao), sempre visando a melhorias e nao
a punicao nem a responsabilizacao de nenhum envolvido.

Alteracoes neste documento poderao ser propostas, com base em necessida-

des e /ou nos dados e estudos, mediante justificativa, seguindo os procedimentos
apresentados pela Pro-Reitoria de Ensino do IFSul.
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15. ATIVIDADES AVALIATIVAS

Todos os modulos possuem 6 questoes e no minimo 3 atividades extra para o
banco de questoes da plataforma Mundi.

Modulo 1

Modelo muiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

1) Qual das alternativas abaixo apresenta apenas filmes que utilizam
tecnologia 3D?

a) ABelaeaFera(1991), Tron (1982) e A Branca de Neve
(1937).

b) Avatar (2011), ABelae aFera(2017) e Dumbo (1941).
c) Tron (1982), Moana (2016) e Toy Story (1995).

d) Frozen 11 (2019), Tarzan (2002) e A Princesa e o Sapo (2009).

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

2) Largura, altura e profundidade ndo sdo dimensdes presentes na tecno-

logia 3D.
a) Verdadeiro.
b) Falso.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

3) Filmes em Live Action como Harry Potter, Senhor dos Anéis e filmes da
Marvel usam tecnologia 3D para baratear e possibilitar algumas grava-

coes.
a) Verdadeiro.
b) Falso.
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Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

4) Qual das alternativas apresenta a definicdo correta de Realidade
Aumentada?

a) A realidade aumentada é aquela que usamos 6culos especiais
e ficamos imersos em um mundo digital, fazendo com que
haja umaimersao do espectador em um cendrio virtual e um
aumento do sentido de realidade.

b) Arealidade aumentada é aquela na qual interagimos com
objetos 3D por meio do uso de 6culos especiais, geralmente
necessario em games e jogos no qual precisamos interagir
com objetos e cendrios digitais.

c) A realidade aumentada é aquela na qual interagimos com
objetos 3D por meio da camera de um aparelho, fazendo com
que haja uma mescla do mundo digital e do mundo real.

d) Todas as outras opcoes.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

5) No sentido literal, 3D é apenas o arquivo; aimagem final € um resultado
2D do arquivo 3D, pois aimagem nao possui trés dimensoes, apenas simu-
lam a perspectiva em um plano bidimensional.

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

6) A modelagem é a etapa na qual vocé desenvolve o modelo do seus
personagens e objetos de cena. Qual das alternativas abaixo apresenta
um exemplo correto de uma modelagem organica?

a) Uma cadeira.
b) Uma arvore.
c) Um notebook.
d) Um carro.

Producao de Animacao 3D
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Questoes extras - para banco de questoes

Modulo 2

30

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

1) Qual das alternativas abaixo apresenta a definicdo correta para o
processo de rigg?

a)

b)

c)

d)

O processo de rigg serve para aplicar poses chaves nos perso-
nagens.

O processo de rigg serve para aplicar textura aos personagens.

O processo de rigg serve para colocar ossos e controladores
no personagens.

O processo de rigg serve para verificar como esta ficando o
resultado da cena do projeto.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

2) Em comparacao com a animacao 2D, o grande diferencial da animacdo
3D é que podemos explorar o movimento de camera, tendo em vista que
trabalhamos com arquivos e ndo com desenhos feito a mao, ainda que de
maneira digital.

a)

b)

Verdadeiro.

Falso.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

3) O filme Gravidade (2013) é considerado animacéo, pois a maior parte
do filme foi produzida por computacéo grafica.

a)

b)

Verdadeiro.

Falso.

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

1) Levando em consideracao que a malha é o equivalente a superficie
do modelo 3D, qual das alternativas abaixo descreve melhor a defini-

cdo do termo shader?

a) Shaders sao a quantidade de faces na malha do modelo 3D.

b) Shaders sao as texturas presentes no modelo 3D.

c) Shaders sao o conjunto de materiais e texturas no modelo 3D.
d) Nenhuma das alternativas.
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Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

2) Wireframe é um modo de visualizacdo na viewport (janela de visualiza-
¢ao) que apresenta o modelo 3D em um formato que destaca as linhas/

edges e faces.
a) Verdadeiro.
b) Falso.

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

3) Selecione a alternativa que melhor representa a definicdo para o
termo keyframe:

a) O keyframe é a pose mais marcante possivel que representa a
acado que o personagem ird atuar na cena.

b) O keyframe é um quadro chave entre duas acdes que gera uma
quebra no movimento e o torna mais natural para o publico.

c) O keyframe é um espaco chave onde encontramos todas as
propriedades de todos os arquivos e objetos utilizados na
cena.

d) Keyframe é o espaco no software reservado para organizacao

dos arquivos, |4 é possivel agrupar e desagrupar tudo que foi
utilizado na cena.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

4) Considerando que riggar é o processo de colocar controladores no per-
sonagem, a funcao destes é, automaticamente, mover o personagem.

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

5) Levando em consideracdo o Layout do Blender e do Maya, qual das
alternativas abaixo descreve a melhor definicdo da seccdo Outliner/

Collection?

a) Um espaco reservado para gerar comandos nos objetos e
arquivos.

b) Um espaco reservado para visualizar, tridimensionalmente, os

objetos e arquivos.

c) Um espaco reservado para editar as propriedades dos objetos
e arquivos.

d) Um espaco reservado para organizar e renomear os objetos e
arquivos.
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Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

6) Levando em consideracdo que o Render é um processo que geralmen-
te demanda tempo e alto desempenho técnico do seu equipamento, o
Playbast é uma alternativa rapida para exportar o seu arquivo em formato

de video.
a) Verdadeiro.
b) Falso.

Questodes extras - para banco de questodes

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

1) Levando em consideracao que a Autodesk disponibiliza uma versao
de estudante e uma versao de teste, indique a alternativa que repre-
senta a principal diferenca entre as duas versdes com relagao ao uso
do software.

a) Praticamente nao ha diferencas, porém o Maya educacional
nao oferece a possibilidade de realizar o render.

b) Praticamente ndo ha diferencas, porém o Maya educacional
nao oferece a possibilidade de aplicar texturas e materiais.

c) Praticamente ndo ha diferencas, porém o Maya educacional
apresenta um aviso, indicando que a versao utilizada é educa-
cional.

d) Praticamente nao ha diferencas, porém o Maya educacional

apresenta uma marca d’agua no resultado final do render.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

2) Em uma situacao hipotética, considere que um dia vocé precise conver-
sar sobre alguma questao técnica do Blender ou do Maya, no é indicado
que voceé use esses softwares em inglés, pois cada pais possui nomes e tra-
ducoes diferentes para os comandos e funcoes, facilitando o entendimen-
to do usuario que nao falainglés.

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

3) “Controladores” sdo a area reservada no Blender em que controlamos e
organizamos todos os arquivos utilizados na cena trabalhada.

a) Verdadeiro.

b) Falso.
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Moédulo 3

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

1) O estilo de animacao “pose to pose” é conhecido por quais das carac-
teristicas a seguir?

a) O “pose to pose” € conhecido por permitir que o artista tenha
total fluidez na animacéo, ja que o artista vai animando qua-
dro por quadro em ordem cronoldgica, permitindo uma total
liberdade criativa no processo que se forma ao longo de sua
producao.

b) O “pose to pose” é conhecido por proporcionar uma organiza-
¢do e uma padronizagao da animagao, uma vez que se inicia
pelo quadro inicial e pelo quadro final de cada movimento,
seguindo de frames intermedidrios até que se finalize o pro-
Cesso.

c) O “pose to pose” é conhecido por um processo rapido, levando
em consideracao que o artista comeca no quadro inicial e vai
animando de acordo com a ordem cronolégica dos frames,
tornando a animacao mais organica e fluida ao longo de sua
criacdo.

d) Todas as alternativas estdo corretas.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

2) O estilo de animacao que vocé comeca no primeiro e vai montando os
movimentos quadro a quadro por ordem de sequéncia é conhecido como

“pose to pose”.
a) Verdadeiro.
b) Falso.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

3) O padrao do mercado de animacao é de 24 frames por segundo, consi-
derando esta afirmacao, é correto dizer que quanto mais frames uma ani-
macao tiver, maior é fluidez, porém maior é a quantidade de render neces-
sario assim como possiveis correcdes em cada um dos frames do projeto?

a) Verdadeiro.

b) Falso.
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Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

4) Timing € a relacdo de tempo e espaco na animacao, e quando deixa-
mos poucos frames no projeto, o que ocorre com o movimento? Assi-
nale a alternativa correta.

O movimento fica mais fluido.
O movimento fica mais rapido.
O movimento fica mais longo.

O movimento fica mais uniforme.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

5) Dois keyframes sdo duas poses numa animacao 3D, a partir desta infor-
macao, é correto afirmar que o Graph Editor oferece uma visualizacdo em
grafico que oferece a possibilidade de modificar o movimento intermedi-
ario entre dois keyframes?

a)

b)

Verdadeiro.

Falso.

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

6) Bouncing ball é o exercicio no qual uma bola quica no chéo, sabendo
disso, assinale a alternativa correta para descrever a utilidade deste
exercicio.

a)

O exercicio de bouncing ball é Gtil para praticar o timing da

animacao.

O exercicio de bouncing ball é Gtil para praticar os efeitos

fisicos na animacao.

O exercicio de bouncing ball é Gtil para iniciar os estudos em

animacao.

Todas as alternativas.
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Questoes extras - para banco de questoes

Modelo miltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

1) Sobre a busca por referéncias em novos projetos, qual é a alterna-
tiva INCORRETA?

a) Auxilia a compreender os movimentos de um jeito natural de
acordo com a necessidade de atuacdo/acado do personagem.

b) Auxilia em transmitir uma verossimilidade na atuacao do per-
sonagem, tornando a animacao mais “fiel ao mundo real”.

c) Poupa tempo do animador, pois ndo demanda que se gaste
tempo pensando e testando a melhor pose possivel para a
atuacao do personagem.

d) Poupa tempo do animador, pois ndo exige que o animador

refine a animacao, uma vez que todos os movimentos sdao
copiados da referéncia.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

2) Tanto no Maya quanto no Blender, a funcdo “ambient occlusion” torna a
sombra do local mais natural.

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

|n

3) Levando em consideracdo que o Render é a versao “final” do seu proje-
to em 3D, o playbast é uma versao geralmente utilizada para apresentar
os movimentos da cena, sem a necessidade de ter a imagem em maxima
resolucio e sem todos os efeitos de iluminacado, economizando tempo no
processo caso haja necessidade de uma alteracéo.

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Modulo 4

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

1) Assinale a alternativa correta. Qual esttdio foi responsavel pelo de-
senvolvimento dos doze principios da animacao?

a) Dreamworks
b) Pixar

c) Paramount
d) Disney

Producao de Animacao 3D

35



36

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

2) “Comprimir e esticar” € um dos doze principios da animac3o. Esse prin-
cipio tem como objetivo dar peso e flexibilidade ao personagem.

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Modelo muiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

3) “Encenacao” é um dos doze principios da animacao, sua importancia
se refere a apresentacao do seu personagem/objeto a ser animado. As-
sinale a alternativa que corresponde a principal ideia deste principio
de animacao.

a) Posicao de cAmera com relacdo ao personagem.

b) lluminacdo e sombra sob o personagem.

c) Pose do personagem para expressar o seu sentimento.
d) Todas as alternativas estdo corretas.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

4) Popularmente, conhecemos ao menos dois métodos de se animar, strai-
ghtahead (animacao direta) e pose to pose (pose a pose). Sabendo disso, po-
demos afirmar que o estilo de animacao pose a pose, consiste em um mo-
delo de organizacdo no qual utiliza-se primeiro as poses chaves como uma
referéncia para o animador e em seguida coloca-se os frames intermedia-
rios até completar o timing certo do projeto, formando assim a animacao.

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

5) Na animacéo 3D o animador vai colocando as poses do personagem e
refinando ao longo do processo, podendo assim, ajustar cada pequeno
detalhe, porém, é chamado de “blocking” a etapa anterior ao refinamento,
quando temos as principais poses do personagem, sem necessidade de
poses intermediarias, podendo assim ajustar o timing (“tempo”) do projeto
antes de refinar os movimentos.

a) Verdadeiro.

b) Falso.
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Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

6) Escolha a alternativa que melhor se enquadra com relacdo ao prin-
cipio da animacao “antecipacao”. A antecipacao da animagdo é um mo-

vimento que...

a) Atrasa a proxima acao.

b) Contréria a préxima acao.
c) Preparar a préxima acéo.
d) Acelera a proxima acao.

Questoes extras - para banco de questoes

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

1) Ao animar no formato pose a pose, € comum utilizar a primeira pose,
a ultima e adicionar uma pose intermediaria. Levando isso em conside-
racao, qual das alternativas NAO corresponde a funcio da pose inter-

mediaria?

a) Acentuar um arco no movimento.

b) Ajudar a ndo deixar o movimento mecanico.
c) Deixar o movimento fluido e natural.

d) Desacelerar o movimento a seguir.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

2) De acordo com o timing, quanto menos frames mais rapido longo ficara o
movimento, e quanto mais frames, mais rapido e fluido ficara o movimen-

to do personagem.
a) Verdadeiro.
b) Falso.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

3) Timing é a relacdo entre frames e o espaco entre as poses de cada per-
sonagem, levando isso em consideracdo podemos afirmar que cada parte
do personagem possui um time diferente, pois as partes devem se mover
de maneira independente de acordo com o principio de “prosseguimento
e acao de sobreposicao”.

a) Verdadeiro.

b) Falso.
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