[
(] ]
~ [ "/ INSTITUTO FEDERAL

~ [ Sul-rio-grandense

CRIACAO DE
PERSONAGENS E
CENARIOS

Rodrigo Nascimento da Silva
Leonardo Betemps Kontz
Jander Luis Fernandes Monks
Rosélia Souza de Oliveira
Margarete Hirdes Antunes

Projeto Pedagogico do Curso (PPC) vl i

Publicac6es PROEN =Y
2024 -







onm
] ]
MWW INSTITUTO FEDERAL

W®W  sul-rio-grandense

CRIACAO DE
PERSONAGENS E
CENARIOS

PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO - MOOC EEEES

......

......

Publicacdes PROEN AN
2024




INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAQ, CIENCIA E TECNOLOGIA

SUL-RIO-GRANDENSE (IFSUL)

Flavio Luis Barbosa Nunes
Reitor

Rodrigo Nascimento da Silva
Pré-reitor de Ensino

Leonardo Betemps Kontz
Diretor de Politicas de Ensino e Inclusao

Jander Luis Fernandes Monks
Chefe de Departamento de Educacao a
Distancia e Novas Tecnologias

Rosélia Souza de Oliveira

Coordenadora da Coordenadoria de Producao
de Tecnologias Educacionais

Coordenadora Geral da Rede e-Tec Brasil no
ambito do IFSUL

Daiani Nogueira Luche
Coordenadoria de Projetos Especiais

Conteldo e apresentacao
Conteudista
Paula Poiet Sampedro

Desenvolvimento e suporte AVA
Andressa Oliveira da Silveira
Luis Fernando da Silva Mendes
Coordenadoria de Producao de
Tecnologias Educacionais

Design educacional

Joao José de Moraes Vetromila
Lisandra Xavier Guterres
Coordenadoria de Producao de
Tecnologia Educacional

Design grafico e digital

Ariane da Silva Behling

Lucia Elena Korth Sedrez
Coordenadoria de Producao de
Tecnologias Educacionais

Edicao de dudio e video

José Pedro Minho Mello
Camila Zurchimitten Barbacha
Eduardo Walerko Moreira
Coordenadoria de Producao de
Tecnologias Educacionais

Revisao linguistica
Ana Paula de Araujo Cunha
Equipe multidisciplinar do DETE

Revisao pedagogica

Margarete Hirdes Antunes
Coordenadoria de Producao de
Tecnologias Educacionais



INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAQ, CIENCIA E TECNOLOGIA
SUL-RIO-GRANDENSE (IFSUL)

Criacao de Personagens e Cendrios
Projeto Pedagogico de Curso

Rodrigo Nascimento da Silva
Leonardo Betemps Kontz
Jander Luis Fernandes Monks
Rosélia Souza de Oliveira
Margarete Hirdes Antunes

Publicacées PROEN
1?2 Edicao - Copyright© 2024
Todos os Direitos Reservados

Coordenacao da edicao
Jander Luis Fernandes Monks
Rosélia Souza de Oliveira
cpte@ifsul.edu.br

Diagramacao e Projeto Visual
Joao José de Moraes Vetromila
Lisandra Xavier Guterres
Matheus Eslabao da Silva
Natalia Schein
Catalogacgao na Fonte

Elaborado por Gislaine da Silva Maciel
Bibliotecaria CRB 10/1481

C928 Criacdo de Personagens e Cendrios : Projeto Pedagégico do Curso (PPC) /
organizadores : Rodrigo Nascimento da Silva, Leonardo Betemps Kontz, Jander Luis
Fernandes Monks, Rosélia Souza de Oliveira, Margarete Hirdes Antunes. — Pelotas, RS :
Publicagées PROEN/IFSul, 2024.

41 p.:il.,color.

ISBN 978-65-01-00208-8

IFSul - Cursos Online, Livres e Massivos (MOOC)
https://www.ifsul.edu.br/publicacoes-pm-2/publicacoes-proen/publicacoes-proen-2

1. Educacédo a distancia - Cursos de Capacitacdo. 2. Cinema 3. Personagens - criacdo
4. Cendrios - criacdo 5. IFSul - Cursos MOOC I. Silva, Rodrigo Nascimento da Il. Kontz,
Leonardo Betemps Ill. Monks, Jander Luis Fernandes IV. Oliveira, Rosélia Souza de V. Antunes,
Margarete Hirdes
CDD 371.35

Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-grandense.
Pro-reitoria de Ensino.

Departamento de Educacao a Distancia e Novas Tecnologias.

Rua Goncalves Chaves, 3218, Centro.

Pelotas/RS - CEP 96015-560

Tel: (53) 3026-6050

if-proen@ifsul.edu.br

www.ifsul.edu.br


https://www.ifsul.edu.br/publicacoes-pm-2/publicacoes-proen/publicacoes-proen-2 

A elaboracao deste material adveio da
intencionalidade da Pro-reitoria de Ensino
e do Departamento de Educacao a Distancia
e Novas Tecnologias do IFSul de apresentar
aos leitores(as) o projeto pedagogico de seus
Cursos online, livres e massivos (MOOC).

Convidamos vocé para conhecer um
pouco de nossa Instituicao entendendo o que
¢ um Curso MOOC, onde ele esta hospeda-
do, quem pode acessa-lo e qual o conteudo
do projeto pedagogico do curso apresentado
neste material. Boa leitura!
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1. APRESENTACAO DA INSTITUICAO

O Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-granden-
se (IFSul) € uma instituicao publica e
gratuita vinculada ao MEC, com sede e
foro na cidade de Pelotas, no Rio Gran-
de do Sul. Criado a partir da transfor-
macao do CEFET RS, nos termos da
Lei n.° 11.892, de 29 de dezembro de
2008, o IFSul possui natureza juridica
de autarquia, detentora de autonomia
administrativa, patrimonial, financei-
ra, didatico-pedagogica e disciplinar.

O IFSul é uma instituicao de
educacao caracterizada pela vertica-
lizacao do ensino. Oferece educagao
profissional e tecnologica em dife-
rentes niveis e modalidades de en-
sino e articula a educacao superior,
basica e tecnologica. E pluricurricu-
lar e multicampi, tendo como base a
conjugacao de conhecimentos téc-
nicos e tecnoldgicos com sua pratica
pedagogica. O IFSul possui a relevan-

te missao de promover uma educa-
¢ao publica de exceléncia, por meio
da jungao indissociavel entre ensino,
pesquisa e extensao. Agrega pessoas,
conhecimentos e tecnologias, visando
proporcionar a ampliagcao do desen-
volvimento técnico e tecnolodgico das
regides de abrangéncia de seus cam-
pus e dos polos de apoio presencial
para as ofertas de cursos na modali-
dade a distancia.

O IFSul ¢é formado pela Reitoria,
por 12 campus e 2 campus Avancados,
a saber: Campus Pelotas, Campus Pe-
lotas - Visconde da Graga, Campus
Charqueadas, Campus Sapucaia do Sul,
Campus Passo Fundo, Campus Cama-
qua, Campus Venancio Aires, Campus
Bagé, Campus Santana do Livramento,
Campus Sapiran ga, Campus Gravatai,
Campus Lajeado, Campus Avangado
Jaguarao e Campus Avancado Novo
Hamburgo (figura 1).

Figura 1 - Distribuicao das unidades do IFSul no RS.

Campus do IFSul

@ Reitoria | Cdmpus Pelotas |

Campus Pelotas-Visconde da Graga
@ Campus Bagé
@ Campus Camaqua
@ Campus Charqueadas
@ Campus Gravatai
@ Campus Campus Avancado Jaguaréo
@ Campus Lajeado
Campus Novo Hamburgo
@ Campus Passo Fundo
Campus Santana do Livramento
@ Campus Sapiranga
@ Campus Sapucaia do Sul

@ Campus Venancio Aires
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Atuando na modalidade de Edu- Alnstituicao utiliza, para este fim, além

cagao a Distancia (EaD) o IFSul ampli- dos seus 14 campus, a estrutura de po-
fica sua area de abrangéncia dentro do los municipais (figura 2) devidamente
estado do Rio Grande do Sul, ofertan- credenciados nos programas da Rede
do cursos técnicos, superiores e cur- e-Tec Brasil e do Sistema Universida-
sos de formacao inicial continuada. de Aberta do Brasil (UAB /Capes).

Figura 2 - Mapa dos polos muncipais de atuacao do IFSul para cursos
na modalidade a distancia.

Mapa dos Polos
de atuacao do IFSul

@ Agudo @ Herval

8 Arroio dos Ratos  €B) Hulha Negra
Bagé @ Imbé

@ Balneario Pinhal @ Itaqui

@ Butia @ Jacuizinho

@ Cacequi @ Jaguarao

@ Cachoeira do Sul @ Jaquirana
@ Camaqua 9 Lajeado
@ Camargo @ Marau

@ CavG- campus pelotes @y 1,
ostardas
Visconde da Graga @

@ Candelaria © Noroal @ Rosério do Sul
@ Cangucu @ Novo Cabrais s .
antana do Livramento
@ capao do Ledo €@ Novo Hamburgo g Santa Maria
0 Caraa @ Palmeira das Missoes .
© oo © Panambi @ santa vitoria do Paimar @ Sapiranga
erro Largo

Santana da Boa Vista Sapucaia do Sul
@ constantina @ Passo Fundo e (]

) di
@ Cruz Alta 0 Pedro Osério @ Santiago @ Saran. !
@ Encantado Q Pelotas 6 Santo Anténio da Patrulha @ Seberi
0 Encruzilhada do Sul @ Picada Café @ S&o Francisco de Paula @ Serafina Corréa
@ Esteio @ Pinheiro Machado @ s50 Gabriel @ sobradinho LEGENDA
0 Faxinal do Soturno @ Piratini @ Sd0 Jodo do Polésine @ Tapejara eTrés Passos @ Polo UAB
e Girua @ Quaraf @ Sao José do Norte @ Tapes @ Uruguaiana . Polo Rede e-Tec
@ Gramado @ Restinga Séca @ S&o Lourenco do Sul @ Tio Hugo @ Venancio Aires ()

e 5 ) ) . @ Polo UAB e Rede e-Tec

@ Gravataf @ Rio Grande @ Sao Sepé °Tr95 de Maio @ Vila Flores
onm -
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Para obter informacoes dos cursos ofertados pelo [FSul basta acessar
os seguintes enderecos eletronicos www.mundi.ifsul.edu.br/cursos/ e
https: / /intranet.ifsul.edu.br /catalogo /campus.
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2.0 QUE E UM MOOC?

MOOC ¢é a sigla para Massive
Open Online Courses, que em portu-
gueés significa “cursos online abertos
e massivos”. Como o termo indica, es-
ses cursos sao disponibilizados na web
para um grande namero de pessoas e,
por isso, sao considerados massivos.

3.0 QUE E APLATAFORMA
MUNDI?

Mundi é uma plataforma de cur-
sos online do Instituto Federal Sul-
-rio-grandense (IFSul), que oferece
de forma gratuita cursos em formato
MOOC.

E uma iniciativa do Departamen-
to de Educacao a Distancia e Novas
Tecnologias (DETE) do IFSul, desen-
volvida pela Coordenadoria de Pro-
ducao de Tecnologias Educacionais
(CPTE), visando levar o conhecimen-

to a toda comunidade, de forma to-
talmente gratuita, com cursos 100%
online, permitindo a flexibilidade para
estudar onde e quando quiser.

Os cursos disponibilizados na
Plataforma Mundi sao de autoria de
servidores de diversas areas do IFSul e
de outros profissionais, que cederam
seus direitos autorais para que as ofer-
tasfossemrealizadas de forma gratuita.
O acesso ocorre pelo endereco eletro-
nico https://mundi.fsul.edubr /portal/.

4. COMO FAZER A MINHA
INSCRICAO EM UM CURSO DA
MUNDI?

Todos os cursos sao de inscri-
¢ao livre para qualquer pessoa. Para se
cadastrar (figura 3), selecione o curso
que deseja realizar, leia a descricao e,
caso seja de seu interesse, clique no
botao “Entrar”.

Figura 3 - Como fazer a inscri¢ao em um curso da Mundi?

WG PLATAFRCHRA, [E CLRSOS SOpe EMTRAR

Clique aqui para acessar Cursos de
Qualificacao Profissional - Oferta por edital

4

Sistemas

de Informacio Fundamentos de

Programacao com
Linguagem Python

Administrativos
para Empresas

Criacao de Personagens e Cenarios

Introducio ao
Gerenciamento
de Recursos
Financeiros

Administracio
Financeira
Empresarial
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Ciéncias Socias Aplicadas - SOA o -

Criagdo de Personagens e Cenarios h B oy Assistirm._" . Compartilh..

O curso consiste em apresentar ao aluno o trabalho do artista na criagao de
personagens e cendarios. Seu foco principal & guid-lo pelo caminho da criagio
de visuais interessantes, considerando a narrativa abordada. Os médulos
apresentam diferentes aspectos criativos utilizados nesse fazer artistico, tais
como: a influéncia de aderegos e objetos nos personagens; sua historia e
personalidade; uso de cores; ilus&o de perspectiva e organizacéo dos
elementos visuais em um cenario.

Assistir no
Entrar Voltar aos Cursos C X

Passo 1: Ao entrar, faca seu cadastro (figura 4). Com ele vocé pode podera fazer
login na Plataforma Mundi.

Figura 4 - Faca seu cadastro

N enn

< Cursas online [ 1]

m Lll'ldl ;rat.u-tos doiFsy  HEE INSTITUTO FEDERAL

\\_/ ’ BB sulriograndense NICID PLATAFORMA DE CURSOS SOBRE ENTRAR

Acessar a plataforma

Esqueced o 80 usidrio ou senha?

Esta é a sua primeira vez aqui?

Para ter acesss completo a este site, voob primeiro preciss criar uma conta,

No primeiro acesso, a sua lista pessoal de cursos ainda estara vazia, conforme
a figura 5. Para dar inicio a sua inscricao em algum curso, clique na aba “Pagina
inicial do site”, no menu lateral da esquerda, conforme destacado na figura 5:

Figura 5 - Pagina inicial do site

Personalizar esta pagina

£a 2 ¥
Resumo dos cursos Solicitar Atendimento o

@

Y Todos (exceto ocultos) ¥

2 Nomedocurso = | iCartdo *

Curso:
Outro v
Categoria:
Acesso v

Nenhum curso Detalhamento da solicitacdo:

Detalhe aqui.
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Passo 2: Apés isso, a tela acessada sera a demonstrada, conforme a figura 6. Uma
vez nessa pagina, clique na Categoria de Curso chamada “MOOCSs”, conforme des-

tacado:

Figura 6 — Categoria de Curso

Cursos online

"“\'-'"/d' gratuitos do Fsul

Categorias de Cursos

¥ Contrair tudo

» FIC 202

MOO
» FIC 2020/2¢
»FIC 2021 o
» FIC 2021/2u0
» Emprega Mais - FIC 2022/1 ¢
» Emprega Mais - FIC 2022/2 1z
~PLAFOR

b Libras para Traducéo s

b Preparacéo para a2 Aposentadoriarm
v Educacéo Inclusiva e Atendimento Educacional Especializado 1o
» Cotas Raciais e Heteroidentificacio )
» SEDUC s
»MTUR
» Formacao Incial e Continuadaw
» Qualificagao Profissional - FIC 20237,
» MTUR - 2024
» Curso de Cuidador Infantil/ Auxiliar de Educacéo Infantil - 2024
~ Gestao Educacional - Reitoria
b Certificagdes

Acessibilidade

A A+ ¥
s - |

Launch ATbar Cl(sempre?)

Passo 3: Apos acessar a listagem dos MOOC:s, clique no titulo do curso de sua es-

colha, conforme a figura 7:

Figura 7 - Listagem dos MOOCs

)

und

3

(

MOOC

Paginainicial / Cursos / MOOC

Categorias de Cursos:  MOOC :

cursos s&o disponibilizados na web para um grande nimero de pessoas e, por isso, s30 considerados massivos.

Todos os cursos s&o de inscrigao livre para qualquer pessoa. Para se cadastrar, selecione o curso que deseja realizar.

Buscar cursos Vai ©
12 4 5

%* Fundamentos do Desenho

* Embalagens e Distribuicéo Fisica de Materiais

%7 Educacgo Infantil na BNCC
2 Educagéo através da Internet

* Economia Solidéria na Agricultura Familiar

I?;f Criagéo de Personagens e Cendrios I

%2 Aspectos Gerais da Agropecuéria

? Conceitos de Logistica Reversa
%2 Cargos, Salarios e Beneficios

%2 Armazenagem

MOOC é a sigla para Massive Open Online Courses, que em portugués significa "cursos online abertos e massivos". Como o termo indica, esses

i

o

Criacao de Personagens e Cenarios
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Passo 4: Apos, basta clicar no botao “Inscreva-me”, conforme figura 8:

Figura 8 - Autoinscricao do estudante

Criacédo de Personagens e Cenario:

Paginainicial / Cursos / MOOC / Criacio de Personagens e Cendrios / Facaaminha inscricio neste curso / Opcdes de inscricio.

Opcoes de inscricdo
% Criagdo de Personagens e Cenérios -

~ Autoinscricao (Estudante)

Passo 5: Pronto! Sua inscricao foi realizada com sucesso e a pagina inicial do curso
ja estara disponivel para acesso, conforme figura 9:

Figura 9 - Pagina inicial do curso

)

= mundi
Voot
O Médulo2 . - \-/ L.
. Criacéo de Personagens e Cendrios

6o

Paginanical / Cursos / MOOC / Criagsode Personagens  Cendrios / Apresentagéo
© Modios
© Refeen
Mool Méduo2 Miduio3 Modulo4 Referéncias  Certificado Progresso de Conclusdo

© Guteto o 4] |
# Pignaincl Criacédo de Personagens e Cendarios P ——
@ Meus Cursos i a

Boas-vindas
@ Video

Apresentacao

8 Declaracso ce participaczo

L}
N

Passo 6: Ao acessar a pagina inicial da Plataforma Mundi novamente, seu curso ja
estara listado na aba “Meus cursos”, conforme figura 10:

14
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Figura 10 - Area de cursos do estudante

) & Economia
Criagao de Solidaria na

personagens Y Agricultura
e cenarios Familiar

COMPRASE Cargos, Saldrios
DISTRIBUICAO FISICA e Beneficios

QGISTICA

5.PUBLICO-ALVO

Nao ha definicao de pré-requisitos para acesso ao curso. Porém, recomenda-
-se ter, no minimo, o Ensino Fundamental II (6% a 92 série) incompleto.

6. COMO OBTER A CERTIFICACAO?

Todos os cursos possuem certificados. Para isso, vocé deve atingir, no mini-
mo, a nota 6 (seis) em todas as atividades exigidas. Cumprido o requisito, a pla-
taforma ira disponibilizar gratuitamente seu certificado. O tempo para conseguir
a certificacao fica a critério do estudante, nao havendo limite nem minimo, nem
maximo de tempo.

7.SUPORTE TECNICO

Havendo qualquer dificuldade para acessar o curso ou emitir seu certificado,
abra um chamado em http://cpte.ifsul.edu.br /suporte/.

Veja os tutoriais para abertura e acompanhamento de hamados por meio do
site https: / /www.youtube.com /@CPTEIFSUL /videos.

8. CRIACAO DE PERSONAGENS E CENARIOS

O curso consiste em apresentar ao aluno o trabalho do artista na criacao de
personagens e cenarios. Seu foco principal é guia-lo pelo caminho da criagao de
visuais interessantes, considerando a narrativa abordada. Os modulos apresentam
diferentes aspectos criativos utilizados nesse fazer artistico, tais como: a influén-
cia de aderecos e objetos nos personagens; sua historia e personalidade; uso de
cores; ilusao de perspectiva e organizacao dos elementos visuais em um cenario.

Criacdo de Personagens e Cenarios 15
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[ Referéncias
[ Certificado
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Figura 11 - Boas-vindas

Criacdo de Personagens e Cenarios

Meus Cursos / Cursos / MOOC / Criacdo de Personagens e Cendrios / Apresentacao

Criacdo de Personagens e Cenarios

Progresso de Conclusdo

Visaogeral de estudantes

E Seu
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@ Video
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9. IDENTIFICAGAO DO CURSO

DADOS DA INSTITUICAO RESPONSAVEL PELO CURSO

INSTITUTO FEDERAL SUL-RIO-GRANDENSE - IFSul
CNPJ: 10.729.992/0001-46

Razao Social:
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIAE
TECNOLOGIA SUL-RIO-GRANDENSE

Endereco:
IFSul - Reitoria: Rua Goncgalves Chaves, 3218 Centro.

Cidade/UF/CEP: Pelotas/RS - CEP 96015-560
Telefone: (53) 3026-6050

Site da Instituicao: www.ifsul.edu.br

DADOS GERAIS DO CURSO

Nome: Criacao de Personagens e Cenarios

Modalidade de oferta:
adistancia, de natureza Massive Open Online Course (MOOC)

Carga Horaria: 40 horas

10. JUSTIFICATIVA

O Curso MOOC em Criagao de Personagens e Cenarios qualificara o/a edu-
cando/a no sentido de obter uma visao ampla sobre a criagao de imagens para
obras de animacgao.

O avango tecnologico possibilitou essa nova realidade educacional: o ensino
mediado pelo computador. A oferta de Educagao a Distancia, apoiada por Am-
bientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs), tem se expandido, rapidamente, como
resposta a crescente necessidade de formacao continuada, resultante das trans-
formacoes dos meios e modos de producao. Nessa perspectiva, e tendo em conta
o fato de o IFSul ser uma institui¢ao plural e multicampi, tal modalidade de ensino

Criacao de Personagens e Cenarios 17



torna-se importante estratégia de qualificacao dos cidadaos provenientes de di-
ferentes contextos.

Em sintese, o Instituto Federal Sul-rio-grandense, por meio deste curso,
prové uma excelente opcao para a atualizacao e a formacao de profissionais qua-
lificados, favorecendo a sua insercao no mundo do trabalho e capacitando-os a
protagonizar acoes empreendedoras e /ou atuar em instituigoes publicas e priva-
das.

11. INFORMAGOES DO CURSO

Figura 12 - Dados gerais

Criacao de Personagens e Cendrios

Disciplina Criacdo de Personagens e Cendrios
Sigla CPC
Objetivo geral Apresentar ao aluno parametros para a criacdo de

cenarios e personagens utilizados em animagoes.

Objetivos e Apresentar metodologias que direcionam a
especificos criacdo imagética.
e Demonstrar aspectos visuais que influenciam
na criacao de personagens.
e Explicar aspectos da organizacdo dos elemen-
tos na criacdo de cendrios.
e Relacionar o uso das cores na criacao dos ce-

narios.
T
N°Médulos 4
N° Unidades 22
Nivel [X]Basico[ ]Intermediario[ ]Avancado
Pré-requisitos Nao ha.
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12. OBJETIVOS DO CURSO

12.1 Objetivo Geral

Apresentar fundamentos de criacao de personagens e cenarios voltados ao
mercado de animacoes.

12.2 Obijetivos Especificos
Os objetivos especificos do curso compreendem:
e Conhecer metodologias que direcionam a criagao imageética;
e Compreender aspectos visuais que influenciam na criagao de personagens;
 Visualizar aspectos da organizacao dos elementos na criagao de cenarios;

* Relacionar o uso das cores na criagao dos cenarios.

13.ESTRUTURA DO CURSO

Modulo 1 - Processos relacionados a concepcao de personagens

Unidade 1: O papel do artista de conceito na criagao de personagens

Unidade 2: O que estudar para criar personagens?

Unidade 3: Visual e personalidade

Unidade 4: Visual do personagem atrelado ao seu papel na historia (personagens
acolhedores)

Unidade 5: Visual do personagem atrelado ao seu papel na historia (personagens
hostis)

Unidade 6: Redesign de personagens ja existentes

Contém 6 videos, 9 atividades
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Figura 13 -
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Unidade 1.1- O papel do artista de conceito na criagio de personagens

Unidade 1.2 - O que estudar para criar personagens?

Progresso de Conclusao

Visso geral de estudantes

Moédulo 2 - Design do Personagem

Unidade 1: O design do vestuario de personagens acolhedores
Unidade 2: O design do vestuario de personagens hostis

Unidade 3: Design de objetos e aderecos

Unidade 4: Design de animais de estimacao (pets)

Unidade 5: Movimento e visual

Unidade 6: Movimentagao de personagens hibridos

Contém 6 videos, 9 atividades
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Unidade 2.1 - O design do vestuario de personagens acolhedores

Unidade 2.2 - O design do vestuério de personagens hostis
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Progresso de Conclusio

Visao geral de estudantes
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Moédulo 3 - Design de Cenarios

Unidade 1: O papel do artista de conceito na criacao de cenarios
Unidade 2: Estudos para criar cenarios: Linhas, figura e fundo
Unidade 3: Estudos para criar cenarios: Peso, equilibrio e tensao
Unidade 4: Tamanho relativo dos elementos

Unidade 5: Ambientes e elementos

Contém 5 videos, 9 atividades

Figura 15 - Modulo 3
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Unidade 3.1- O papel do artista de conceito na criagio de cenérios
@ Video
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de cenarios
Unidade 3.2 - Estudos para criar cendrios: Linhas, figura e fundo
@ Video

Modulo 4 - Desenvolvimento Visual de Cenario
Unidade 1: Uso da perspectiva

Unidade 2: Posicao de camera

Unidade 3: Valor tonal e perspectiva atmosférica
Unidade 4: Ambientes e cores

Unidade 5: Posicao do(s) personagem(s) e interagao
Contém 5 videos, 9 atividades

Criacao de Personagens e Cenarios
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Figura 16 - Médulo 4
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14. METODOLOGIA DE ENSINO DO CURSO

A proposta metodoldgica estd configurada de forma a oportunizar a for-
macao integral do/a estudante, buscando contribuir para o seu desenvolvimento
profissional e pessoal, pratico e critico, por meio da atualizacao profissional. Nes-
sa direcao, a estrutura curricular, alinhada as praticas pedagogicas, visa estimular
o estudante a criar solucdes e a ter iniciativas nas organizacgoes de seu transito.

A metodologia de ensino, no ambito do curso, contemplara videoaulas e
atividades avaliativas, que auxiliarao os/as alunos/as no desenvolvimento de ha-
bilidades intelectuais, procedimentais e atitudinais. Ha, também, a preocupacao
em organizar o ambiente educativo de modo a articular as atividades propostas as
diversas dimensoes de formacgao dos jovens e adultos, favorecendo a transforma-
¢ao das informacoes em conhecimentos, diante das situacoes reais de vida.

Por fim, pode-se dizer que a gestao dos processos pedagogicos deste curso
orienta-se pelos principios da construcao coletiva do conhecimento, da vincula-
¢ao entre educacao e trabalho, da interdisciplinaridade e da avaliagao como pro-
Cesso.

O curso de Criagao de Personagens e Cenarios, na modalidade a distancia,
conta com uma estrutura curricular de 4 modulos. Cada médulo disponibilizado
contém uma proposta de trabalho com questionamentos (tarefa de aprendizagem)
sobre o tema estudado.
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14.1 Metodologia de ensino para pessoa com deficiéncia

A Politica de Inclusao e Acessibilidade do IFSul, amparada na Resolucao do
Conselho Superior (CONSUP) n° 51 /2016, contempla a¢des inclusivas, respeitando
as diferencas individuais, especificamente das pessoas com deficiéncia, diferen-
¢as étnicas, de género, culturais, socioecondmicas, entre outras. Para a efetiva-
¢ao da Educacao Inclusiva, o curso considera todo o regramento juridico acerca
dos direitos das pessoas com deficiéncia, instituido na Lei de Diretrizes e Bases
- LDB 9394 /1996; na Politica de Educacao Especial na Perspectiva da Educacgao
Inclusiva/2008; no Decreto n° 5.296 /2004, que estabelece normas gerais e cri-
térios basicos para a promocao da acessibilidade das pessoas com Deficiéncia ou
com mobilidade reduzida; na Resolu¢cao CNE/CEB n° 2 /2001, que institui as Di-
retrizes Nacionais para a Educacao Especial na Educacao Basica; no Decreto n°
5.626 /2005, dispondo sobre a Lingua Brasileira de Sinais - Libras; no Decreto
n° 7.611 /2011, que versa sobre a Educacgao Especial e o Atendimento Educacional
Especializado; na Resolucao n° 4 /2010, que define as Diretrizes Curriculares Na-
cionais Gerais para a Educagao Basica; na Lei n° 12.764 /2012, que Institui a Politica
Nacional de Protecao dos Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista;
e na Lei n°® 13.146 / 2015, que institui a Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa com
Deficiéncia, conhecida como o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia.

A partir das referéncias legais supracitadas, o curso busca a acessibilidade
com a producao de material acessivel para ledores de tela e traducao para Libras,
chamando a atencao para a importancia de pensar cada acao de forma que tais
iniciativas sejam democraticas e ao alcance de todo/as.

14.2 Organizacao Curricular

A organizacao curricular do curso de Administragao de Recursos Humanos
foi estruturada considerando o principio sociologico de que o conhecimento €
uma producao historica. Com base em tal concepgao, a matriz curricular se efeti-
va no comprometimento em promover a construgao de novos saberes, alicercada
em principios tedricos e pedagogicos que propiciem aos/as estudantes desempe-
nhar, futuramente, as atividades propostas no curso.

Faz-se importante destacar que o proposito de trabalho e a construcao dos
materiais didaticos nos cursos de qualificacao do IFSul buscam a promoc¢ao do
acesso e da autonomia do/a educando/a, num espaco pedagodgico constante-
mente “lido”, interpretado, “escrito” e “reescrito” (FREIRE, 1996, p. 109). Nesse viés,
os modulos que compoem a matriz curricular estao articulados e fundamentados
numa perspectiva interdisciplinar.

O Quadro 1 descreve os modulos do curso e, no seguimento, € apresentado o
programa. No entanto, pode haver adaptacoes para melhor atender aos estudan-
tes, tanto na primeira oferta dos cursos, como em futuras edi¢oes, uma vez que a
atividade oferece oportunidade de aprendizado tedrico inserido na pratica.
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Quadro 1 - Matriz curricular do curso de
Criacao de Personagens e Cenarios, na modalidade a distancia.

Moddulo 1 Paula Poiet 10h
Processos relacionados a concep- Sampedro
¢ao de personagens
Médulo 2 Paula Poiet 10h
Design do Personagem Sampedro
Médulo 3 Paula Poiet 10h
Design de Cenarios Sampedro
Médulo 4 Paula Poiet 10h
Desenvolvimento Visual de Sampedro
Cenario

Carga horaria total do curso 40h

14.2.1 Programa

Curso Criacao de Personagens e Cenarios

Carga horaria

Ementa

O curso consiste em apresentar o trabalho do artista na criacao de per-
sonagens e cenarios. Seu foco principal é guia-lo pelo caminho da cria-
cao de visuais interessantes, considerando a narrativa abordada. Os
modulos apresentam diferentes aspectos criativos utilizados nesse fa-
zer artistico, tais como: a influéncia de aderecos e objetos nos persona-
gens; sua histéria e personalidade; uso de cores; ilusdo de perspectiva e
organizacao dos elementos visuais em um cenario.

Obijetivos

Objetivo geral: Apresentar fundamentos de criacdo de personagens e
cenarios voltados ao mercado de animacoes.

Obijetivos Especificos:

- Conhecer metodologias que direcionam a criacdo imagética;

- Compreender aspectos visuais que influenciam na criacdo de perso-
nagens;

- Visualizar aspectos da organizacdo dos elementos na criacao de cenéa-
rios;

- Relacionar o uso das cores na criacdo dos cenarios.
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Curso Criacao de Personagens e Cenarios

Carga horaria

Conteudos:

Médulo 1 - Processos relacionados a concepcao de personagens

1. O papel do artista de conceito na criacao de personagens

2. O que estudar para criar personagens?

3. Visual e personalidade

4.Visual do personagem atrelado ao seu papel na histéria (personagens
acolhedores)

5.Visual do personagem atrelado ao seu papel na histéria (personagens
hostis)

6. Redesign de personagens ja existentes

Médulo 2 - Design do Personagem

1. O design do vestudario de personagens acolhedores
2. O design do vestuario de personagens hostis

3. Design de objetos e aderecos

4. Design de animais de estimacao (pets)

5. Movimento e visual

6. Movimentacao de personagens hibridos

Médulo 3 - Design de Cenarios

1. O papel do artista de conceito na criacao de cenarios
2. Estudos para criar cenarios: Linhas, figura e fundo

3. Estudos para criar cendrios: Peso, equilibrio e tensao
4. Tamanho relativo dos elementos

5. Ambientes e elementos

Moédulo 4 - Desenvolvimento Visual de Cenario
1. Uso da perspectiva

2. Posicao de cAmera

3. Valor tonal e perspectiva atmosférica

4. Ambientes e cores

5. Posicao do(s) personagem(ns) e interacao
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Curso Criacao de Personagens e Cenarios

Carga horaria

Metodologia

O curso sera desenvolvido por meio da Plataforma Mundi - plataforma
de cursos online do IFSul para cursos em formato MOOC. MOOC é a
sigla para Massive Open Online Courses, que, em portugués, significa
“cursos online abertos e massivos”. Como o termo indica, esses cursos
sdo disponibilizados na web para um grande nimero de pessoas €, por
isso, sdo considerados massivos.

Nessa Plataforma, os cursos sdo divididos em modulos (a cada 10 ho-
ras, um modulo); esses médulos sdo separados em até seis (6) unidades,
onde sdo disponibilizadas videoaulas de curta duracdo, bem como ativi-
dades avaliativas a serem realizadas pelos/as estudantes.

Bibliografia basica:

BLAIR, P.Cartoon Animation. Laguna Hill, CA, Walter Foster Publishing,
INC., 1994.

ARNHEIM, R. Arte e Percepcao Visual: Uma psicologia da visdo criado-
ra. 11.ed. Sdo Paulo: Pioneira, 1997. 503p.

CAMARA, S. O Desenho Animado. Lisboa: Editorial Estampa, 2005.
CHONG, A. Animacao Digital. Porto Alegre: Bookman, 2011. 176 p.

DONDIS, D., A. Sintaxe da Linguagem Visual. Sdo Paulo: Martins Fon-
tes, 2003.

VOGLER, C. A Jornada do Escritor. 2.ed. Rio de Janeiro: Nova Frontei-
ra, 2015. 301p.

CAMPBELL, J. O Heréi de Mil Faces. 11.ed. Sdo Paulo: Cultrix/Pensa-
mentos, 1995.416p.

LUCENA JUNIOR, A. Arte da Animacao - Técnica e Estética através da
Histéria. 3.ed. Editora Senac, Sdo Paulo, 2011. 456p.

PROPP, V. Morfologia do Conto Maravilhoso. Sdo Paulo: Forense uni-
versitaria, 2006. 288p.

SUNSHINE, L. The Art of How to Train Your Dragon 2. Nova York: Har-
per USA, 2014. 160 p.

THOMAS, F.; JOHNSTON, O. The lllusion of Life: Disney Animation.
California: Disney Press, 1981.

WHITEHEAD, M. Animation: The Poket Essential Guide. Harpenden:
Pocket Essential, 2004.
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Curso Criacao de Personagens e Cenarios

Carga horaria

Bibliografia complementar:

MCKEE, R. Story: Substancia, Estrutura, Estilo e os Principios da Escrita
de Roteiros. Curitiba: Arte & Letra, 2006, 432p.

MILLER-ZARNEKE, T. The Art of How To Train Your Dragon. Nova
York: Newmarket Press, 2010. 160p.

SOLOMON, C. The Art of Frozen. Sao Francisco: Chronicle books USA
,2013. 160 p.

14.3 Avaliacao do processo ensino-aprendizagem

A avaliagao da aprendizagem se constitui como processo formativo e investi-
gativo, tendo por objetivo maior o acompanhamento e redirecionamento do pro-
cesso de ensino-aprendizagem, voltado para o pleno desenvolvimento da pessoa,
seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacao para o mundo do
trabalho.

Para a metodologia que se propoe, a avaliagao torna-se instrumento fun-
damental. O mecanismo acao-reflexao-acao € importante para que a avaliacao
cumpra o seu papel, ou seja, para que o julgamento qualitativo da agao esteja em
funcao do aprimoramento desta mesma acao.

Desse modo, a avaliacao da aprendizagem tem a finalidade de acompanhar
e aperfeicoar o processo de aprendizagem dos alunos, obedecendo aos princi-
pios da formacao integral e da interdisciplinaridade, expressando os resultados de
aproveitamento no curso por meio de notas.

Ao final do curso, o aluno devera obter, pelo menos, 60% da nota da avaliagcao
para ser considerado aprovado.

14.4 Avaliacao do Projeto Pedagogico do Curso

Este documento, além de orientar e sistematizar os processos avaliativos do
curso, precisa contemplar a avaliacao do proprio Projeto Pedagogico do Curso
(PPC). Compreendemos o PPC como um documento “em processo”. Assim, torna-
-se necessario um acompanhamento sistematico, com a participacao dos sujeitos
envolvidos, a fim de que seja um instrumento democratico e participativo. A ava-
liacao é compreendida, aqui, nao como término do processo, mas como momento
de reflexao e diagnostico, apresentando elementos que irao subsidiar decisoes e
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acoes em busca de qualidade.

Como apresenta Luckesi, “a avaliagcao como critica de percurso é uma ferra-
menta necessaria ao ser humano no processo de construcao dos resultados que
planificou produzir, assim como o é no redimensionamento da direcao da acao”
(LUCKESI, 1998, p. 116).

Em termos de acompanhamento e monitoramento interno, as atividades
académicas e administrativas serao acompanhadas e monitoradas por meio da
utilizacao de diferentes procedimentos e instrumentos, contemplando, também, a
autoavaliagao (refletir sobre a propria atuagao), sempre visando a melhorias e nao
a punicao nem a responsabilizacao de nenhum envolvido.

Alteracoes neste documento poderao ser propostas, com base em necessida-
des e /ou nos dados e estudos, mediante justificativa, seguindo os procedimentos
apresentados pela Pro-Reitoria de Ensino do IFSul.

15. ATIVIDADES AVALIATIVAS

Todos os modulos possuem 6 questoes e no minimo 3 atividades extra para o
banco de questoes da plataforma Mundi.

Modulo 1

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

1) O que é a arte de conceito (concept art)?

a) Arte utilizada em museus e exposicdes para ambientar o
espaco disponivel.

b) Arte feita como base visual para criacdo de personagens e
cenarios.
c) E a criacdo de animacées artisticas que ndo precisam, neces-

sariamente, de uma narrativa.

d) E o desenho de um personagem igual ao de outros filmes de
animacao.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

2) A Afirmacdo: “ndo tem um nlimero exato de quantos desenhos o artista
deve fazer. Pode ser que o primeiro desenho atenda as exigéncias do pro-
jeto, pode ser que apenas o sétimo ou o décimo seja o final, é verdadeira

ou falsa?
a) Verdadeiro.
b) Falso.
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Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

3) A afirmacao a seguir é verdadeira ou falsa? “O artista deve criar direta-
mente de suas ideias originais, evitando o uso de referéncias ou copias”.

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

4) Quando falamos sobre criacdo de personagens, a afirmacao a seguir é
verdadeira ou falsa? “Um personagem jamais deve ser muito parecido com
outros do mesmo tipo, isso é sinénimo de um arte pobre e representafalta
de criatividade do artista”.

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

5) Observe a personagem na figura acima e marque a alternativa correta:

a) O visual desse personagem, mesmo sem conhecer sua histo-
ria, traz aimpressao de que ele é um viking agricultor que vive
em uma aldeia pacata em um local de clima quente.

b) O visual desse personagem, mesmo sem conhecer sua histé-
ria, traz aimpressao de que ele é um viking minerador, que
gosta de observar passaros.

c) O visual desse personagem, mesmo sem conhecer sua histé-
ria, traz aimpressao de que ele é um viking guerreiro, que cacga
dragdes e que ja esteve em varias batalhas.

d) O visual desse personagem, mesmo sem conhecer sua histé-
ria, traz aimpressao de que ele é um viking, que caca dragdes,
mas nao gosta muito do que faz e esta desanimado com sua
profissao.

Criacao de Personagens e Cenarios
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Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

6) A afirmacéo de que “o artista deve se ater a funcdo do personagem na
narrativa e considerar diversos aspectos desta, para, entado criar o perso-
nagem, sendo que a liberdade do artista é grande, mas nao total”, é verda-
deiraou falsa?

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Questoes extras - para banco de questoes

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

1) Lembre-se do que deve ser considerado na hora de criar um persona-
gem e, marque se a afirmacao é verdadeira ou falsa: “Nao sdo necessarios
muitos detalhes, para criacdo de personagens em animagoes, o observa-
dor so vai prestar atencao em elementos grandes e claros”.

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Modelo muiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

2) Lembre-se das formas e pistas visuais utilizadas nos/nas persona-
gens e marque a alternativa correta:

a) Nos associamos formas as experiéncias que ja tivemos. Dessa
forma,, pontas, laminas e espinhos sdo comumente utilizados
para demonstrar personagens acolhedores.

b) Uma forma de trazer a sensacao de “fofura” é inserindo rou-
pas coloridas nos personagens, independente da narrativa da
animacao ou do papel do/da personagem mostrado (a).

c) Nos associamos formas as experiéncias que ja tivemos, assim,
formas arredondadas e curvilineas sdo bastante eficientes em
demonstrar personagens fortes e protagonistas.

d) Nos associamos formas as experiéncias que ja tivemos, por
isso pontas, laminas e espinhos sdo comumente utilizados
para demonstrar hostilidade.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

3) Ao tratar da arte de conceito, a afirmacéo a seguir € verdadeira ou falsa?
“A arte de conceito ndo precisa expressar os minimos detalhes, uma vez
que o desenho sempre vai ser melhor trabalhado para ser inserido na ani-
macao. No entanto, é importante que alguns detalhes estejam presentes
para indicar caracteristicas dos personagens”.

a) Verdadeiro.

b) Falso.
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Modulo 2

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

1) Qual das alternativas apresenta recursos visuais utilizados para re-
presentacdo de personagens acolhedores?

a) Roupas almofadadas, sensacao de maciez e contornos arre-
dondados.

b) Roupas almofadadas, sensacao de aspereza e contornos
arredondados.

c) Roupas almofadadas, sensacao de aspereza e contornos

pontiagudos.

d) Roupas almofadadas, sensacao de maciez e contornos pontia-
gudos.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

2) Analise se a afirmacéo é verdadeira ou falsa: “Personagens acolhedores
sempre sdo representados com vestimentas e objetos arredondados ou
brilhantes. Nao é possivel representar este tipo de personagem de outra

maneira.’
a) Verdadeiro.
b) Falso.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

3) Analise a frase a seguir e identifique se ela é verdadeira ou falsa: “Per-
sonagens hostis nao sao, necessariamente, os vildes das narrativas; as ca-
racteristicas de hostilidade podem aparecer de diferentes formas e indicar
posicoes do personagem no decorrer da trama.’

a) Verdadeiro.

b) Falso.
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Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

4) Sobre o papel do artista de conceito, assinale a alternativa verda-

deira:

a) A arte de conceito deve se concentrar apenas no personagem
criado e suas expressoes. Objetos em cena, além das vesti-
mentas, ndo sdo interessantes. O artista deve lembrar sempre
disso.

b) Personagens ndo precisam ser pensados segundo o contexto
narrativo, na hora de fazer a representacao, o artista tem total
liberdade para criar o que achar mais interessante.

c) E interessante colocar objetos junto com o personagem cria-
do, eles fornecem um contexto e trazem uma ideia melhor do
conceito do personagem.

d) Durante a criacdo de personagens, o artista tem pouco espaco

para explorar as solucdes visuais, elas devem ser contidas e
seguir regras estritas, mantendo apenas o desenho do perso-
nagem.

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

5) Sobre a criacio de artes de conceito para animais de estimacao, é
correto afirmar que:

a) Eles pertencem apenas aos protagonistas do filme e sdo tam-
bém os personagens principais.

b) Eles pertencem apenas aos vildes do filme e ndo podem ser os
personagens principais.

c) Eles sao utilizados somente enquanto personagens principais
com suas proprias falas e acoes.

d) Eles podem pertencer a qualquer personagem do filme ou
serem personagens principais.

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

6) Lembre-se da criacdo das artes de conceito para animais de estima-
cado e assinale a alternativa correta:

a) Animais em filmes de animacao tém que apresentar caracte-
risticas humanas.

b) Animais em filmes de animacao ndo podem apresentar carac-
teristicas humanas.

c) Animais em filmes de animacao precisam apresentar compor-
tamentos humanos sutis.

d) Animais em filmes de animacdo podem ou néo ter caracteristi-
cas humanas.
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Questoes extras - para banco de questoes

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

1) A afirmacao a seguir é verdadeira ou falsa? “A arte de conceito preza
normalmente por posicdes neutras, em que o/a personagem pode ser visto
frontalmente, em uma pose relaxada’”

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

2) Sobre personagens hibridos, marque a alternativa correta:

a) Personagens mitoldgicos que ja sdo bem estabelecidos ndo
devem ser baseados em outras coisas que conhecemos. Eles
devem ser visualmente apresentados como consta nas lendas
e historias.

b) Quando criamos um personagem hibrido, ¢ comum pensar em
coisas que conhecemos e que podemos usar como base para
esse personagem, seja em seu desenho ou em sua animacao.
Isso facilita o processo de criagao.

c) Quando se cria um personagem hibrido, é interessante pensar
como ele vai se movimentar, mas ndo é necessario se preocu-
par muito em como ele ird expressar suas emocoes.

d) Personagens hibridos exigem criatividade para seus movimen-
tos, mas esses podem ser pensados em etapas mais avancadas
do processo de criacdo, a arte de conceito ndo deve se preocu-
par com isso.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

3) A afirmacdo a seguir é verdadeira ou falsa? “Para complementar o tra-
balho artistico, outras poses podem ser desenhadas como testes e estudos
sobre como as formas do corpo e acessérios do/a personagem irdo se com-
portar em diferentes situacoes.”

a) Verdadeiro.

b) Falso.
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Modelo muiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

1) O que é humor da cena?

a) E algo usado somente em filmes de comédia.
b) E a sensacdo que a cena transmite.

c) E o que nos faz rir durante um filme.

d) E a sensacdo do personagem no filme.

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

2) Um cenario precisa:

a) Ter uma narrativa condizente a cena do filme, seguindo as
direcoes propostas.

b) Ser maravilhoso e cheio de pontos interessantes visualmente,
o que importa é a beleza.

c) Contar sozinho a histéria da cena toda. Os personagens sao
apenas complementos.

d) Contar com a decisdo do artista para a escolha que o cenario
precisa, tendo em vista que ndo ha regras ou indicagoes.

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

3) Lembre-se do que vocé estudou sobre pesos visuais, equilibrio e
tensdo e escolhe a opcéo correta:

a) O “peso visual” pode ser entendido como algo que traz a mes-
ma sensacao do peso fisico, mas em uma imagem.

b) O “peso visual” traz a sensacdo de peso fisico, mas nao esta
ligado ao equilibrio na imagem.

c) O equilibrio é trazido por linhas inclinadas, elas fornecem a
sensacao de que as coisas estio paradas.

d) A tensao sé é usada em filmes de suspense e terror, ndo é algo
muito usado em outros géneros.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

4) Quando falamos dos “caminhos” que os cenarios mostram, ndo estamos
falando apenas de caminhos que podem ser percorridos caminhando ou
com algum meio de transporte, eles podem mostrar somente um movi-
mento ou uma uma acao. Essa afirmacao esta:

a) Verdadeiro.

b) Falso.
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Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

5) O tamanho relativo é o tamanho que o objeto tem e n3o se relaciona aos
outros objetos em cena. Essa afirmacao esta:

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

6) Quando estamos criando um cendario sempre € interessante fazer um
rapido esboco para entender melhor a organizacdo dos elementos. Esse
esboco também é conhecido como “esboco de guardanapo” ou no inglés
“napkin sketches”. Essa afirmacéo esta:

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Questoes extras - para banco de questoes

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

1) E interessante usar itens que deixem claro a funcdo dos locais (como
fumacas e iluminacdo com diferentes cores, por exemplo). Essa afirmacio

esta:
a) Verdadeiro.
b) Falso.

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

2) Lembre-se do que vocé estudou sobre linhas e marque a afirmacéo

correta:

a) As linhas demonstram somente o contorno dos elementos de
cenario.

b) As linhas sao totalmente visiveis e demarcadas em todas as
imagens.

c) As linhas sdo elementos que ajudam no direcionamento do
nosso olhar.

d) As linhas servem apenas para tragar pontos de fuga, nada
mais.

Criacao de Personagens e Cenarios 35



Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

3) O tamanho relativo dos elementos é sé uma questao estética, ndo in-
fluenciando na sensacao de importancia dos elementos em cena. Essa afir-

macao esta:
a) Verdadeiro.
b) Falso.

Modulo 4

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

1) De acordo com os pressupostos sobre as posicoes de cameras (ou
posicoes do ponto de vista do observador), assinale a alternativa cor-

reta:

a) Cenarios onde a énfase estd em objetos ou personagens que
se encontram no chao, normalmente, mantém a linha do hori-
zonte estabelecida na parte inferior do desenho.

b) Cendrios onde a linha do horizonte é estabelecida na parte
inferior do desenho sdo, normalmente, os que demonstram
mais elementos altos ou aéreos.

c) Cenarios, divididos pela linha do horizonte na metade, costu-
mam ser mais simples e, consequentemente, ndo tém muito o
que mostrar ao observador.

d) Cenarios, completamente ou em parte abstratos, ndo podem

trazer a linha do horizonte e nem uma sugestao dela. Eles
devem sempre retratar elementos em locais aleatérios.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

2) Observe a figura acima e assinale se a afirmacéo a seguir é verdadei-
ra ou falsa: “A imagem mostra a linha do horizonte posicionada um pouco
abaixo do seu centro, isso auxilia o artista a mostrar a grandeza do lugar e
enfatiza sua arquitetura rebuscada, ao mesmo tempo, que permite mos-
trar personagens e elementos posicionados no “chdo” do desenho’.

a) Verdadeiro.

b) Falso.
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Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

3) Marque verdadeiro ou falso para a afirmacao a seguir: “O ponto de fuga
€ um ponto naimagem, onde todas as linhas se encontram e é estabelecido
somente no centro das imagens.”

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Modelo muiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

4) Sobre indutores de profundidade, marque a alternativa correta:

a) O tamanho relativo é a quantidade, em centimetros, que um
elemento ocupa naimagem.

b) Com o sombreamento e iluminacao é possivel dar destaque a
figura e ao fundo e criar ideia de volume.

c) A ocluséo implica em posicionar um elemento “a frente” de
outro, para servir de referéncia para os desenhos.

d) A perspectiva atmosférica serve paraindicar o humor da cena,
ela pode ser colorida ou preta e branca.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

5) Marque se a afirmacao é verdadeira ou falsa: “A perspectiva atmosfé-
rica é um indutor de profundidade, o ideal é que ela seja utilizada sozinha
e sem outros indutores para, assim, simular uma representacdo espacial
com mais acuracidade”.

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

6) A perspectiva atmosférica, na arte, utiliza dois componentes em
geral. Quais sdo?

a) -Imagens menos detalhadas com a distancia e
-Cores vibrantes.

b) -Cores vibrantes e
-lmagens mais difusas, devido aos raios de luz (esse efeito é
criado mudando os valores dos tons).

c) -Imagens mais difusas, devido aos raios de luz (esse efeito é
criado mudando os valores dos tons) e
-Elementos que representam o ar existente na atmosfera do
desenho.

d) -Imagens menos detalhadas com a distancia e

-lmagens mais difusas, devido aos raios de luz (esse efeito é
criado mudando os valores dos tons).
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Questoes extras - para banco de questoes

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

1) Sobre os principios de ambientes e cores, responda se a afirmacio a se-
guir é verdadeira ou falsa: “Muitas vezes o cenario pode ser o mesmo, mas
o uso de cores diferentes pode mudar totalmente o humor da cena”

a) Verdadeiro.

b) Falso.

Modelo miiltipla escolha (marque em negrito a alternativa correta)

2) Sobre a relacéo entre personagens e cenarios, marque a alternativa
correta:

a) Nao precisamos fazer com que os personagens parecam fazer
parte dos cenarios em momento algum.

b) As interacoes entre personagens e cenarios nao ajudam a
expressar o clima da cena.

c) “Mood boards” sdo como “quadros de humor”, eles ajudam o
artista a se manter fiel ao humor da cena durante sua criagao.

d) Objetos, que ndo serdo utilizados pelos personagens em cena,
nao possuem utilidade e, por isso, ndo devem estar nas artes.

Modelo verdadeiro ou falso (marque em negrito se é verdadeiro ou falso)

3) A afirmacéo a seguir é verdadeira ou falsa: “Para treinar desenhos, € in-
teressante comecar com a linha do horizonte ao meio e o ponto de fuga ao
centro; essa € acomposicao mais simples e com a deformacao dos elemen-
tos mais facil de controlar (deformacéo causada pela prépria perspectiva). ”

a) Verdadeiro.

b) Falso.
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